LIGA PROTEAM PICKLEBALL

LIGA PROTEAM PICKLEBALL (LPP) 2026

Club Santa Elena de Chicureo/Universidad Catoélica

1 RESUMEN DE LA ESTRUCTURA DE COMPETENCIA LPP 2026
Actualizado: 04 mayo 2026

1.1 Lugar

Universidad Catélica, Pickleball UC BY Kondor, Camino las Flores 13000, Acceso Portén 6 & Club
Santa Elena de Chicureo, Av. Santa Elena 200, Colina.
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Fechas eventos

Etapa 1: Sdbado 30 de Mayo (Universidad Catdlica)
Etapa 2: Sdbado 11 de Julio (Club Santa Elena)
Etapa 3: Sdbado 29 de Agosto (Universidad Catolica)
Etapa 4: sdbado 08 de noviembre (Club Santa Elena)
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1.3 Eventos LPP 2025

La temporada 2026 de LPP consistira en 4 fechas:
* Cuatro (4) Fechas de temporada regular (mayo a Octubre).

1.4 Formato de juego Categoria A & B

Cada partido entre equipos se compone de 4 juegos: 1 doble femenino, 1 doble masculino y 2
juegos de dobles mixtos. Si hay empate 2-2, se juega un DreamBreaker (desempate individual).
*Cada equipo debe estar integrado por 4 jugadores (2 hombres & 2 mujeres)

1.5 Formato de juego Categoria +50 afios & +60 afos

Cada partido entre equipos se compone de 3 juegos: 1 doble masculinoy 2 dobles mixto.
*Cada equipo debe estar integrado por 3 jugadores (2 hombres & 1 mujer).

*Se aplican las reglas oficiales de Asociacién Pickleball Chile (APC), salvo por las modificaciones
especificadas en esta guia.

1.6 Niveles

Los equipos de LPP se dividiran en cuatro (4) niveles:
A Premier: 4 equipos minimo.

B Challenger: 4 equipos minimo.

+50 : 4 equipos minimo.

+60: 4 equipos minimo.
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*No es obligaciéon contar con 2 suplentes para poder participar. Si es obligatorio que el equipo este
compuesto por los 4 integrantes titularen A & By 3 integrantes en +50 & +60.

Se regird cada categoria con la siguiente tabla para Dobles (correspondiente a la suma del DUPR
de ambos jugadores):

1.7

A Premier: 8.00<A

B Challenger: 6.00<B<7.99
+50 anos: No se exigira DUPR
+60 anos: No se exigira DUPR

Reglamento general

Los equipos deben definir su alineacién diaria con un dia de anticipacion.

Si hay una lesiéon durante el evento, el suplente del mismo género debe jugar el resto del dia,
de lo contrario el equipo perdera el punto con marcador 11-0.

Cada equipo jugard minimo 3 encuentros por evento.

Cada evento incluira fase de grupos (Round Robin).

Habra fase final en caso de haber mas de 6 equipos por edicién.

Sistema de puntuacion en fase de grupos:

3 puntos: victoria en tiempo regular (CAT A & B Marcador general 4-0 o 3-1) (CAT +50 & +60
Marcador general 3-0).
2 puntos: victoria en DreamBreaker™ (CAT A & B Marcador general 3-2) (CAT +50 & +60
marcador general 2-1).
1 punto: derrota en DreamBreaker™ (CAT A & B Marcador general 2-3) (CAT +50 & +60
Marcador general 1-2).
0 puntos: derrota en tiempo regular (CAT A & B Marcador general 0-4 o 1-3) (CAT +50 & +60
Marcador general 0-3).

Sistema de puntuacion en Fase Final: Solo en caso de mas de 6 equipos

1 punto por cada ronda avanzada.
0 punto en laronda perdida.

Puntuacion de Partidos

Formato dobles para CAT A & B + CAT +50 & +60: sistema de Rally Score, juegos a 21 puntos
con ventaja de 2 puntos.

Un DreamBreaker™ SOLO PARA CAT A & B: es un juego a 21 (gana por 2) con puntuacién de
Rally score y un equipo debe ganar mientras saca.

Cada equipo debe rotar a sus cuatro (4) jugadores para cuatro (4) peloteos individuales en
un orden establecido.

Los jugadores sacan desde el lado izquierdo o derecho de la cancha segun su puntuacion.
Un jugador sacara en el lado derecho cuando la puntuacién de su equipo sea pary servira
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en el lado izquierdo cuando la puntuacién del equipo sea impar. Los equipos enviaran sus
alineaciones una vez finalizados los 4 partidos regulares.

e Cuatro (4) jugadores jugaran en cuatro (4) rotaciones de peloteo hasta que concluya el
DreamBreaker (el jugador 1 juega cuatro (4) peloteos, luego el jugador 2 juega cuatro (4)
peloteos, luego el jugador 3 juega cuatro (4) peloteos, luego el jugador 4 juega cuatro (4)
peloteos, y luego la rotacion se repite en el mismo orden).

e Durante el DreamBreaker, cada equipo tendra un (1) tiempo fuera.

e Losequipos cambiaran de lado cuando un equipo alcance una puntuacién de once (11).

e Elorden de la Alineaciéon debe presentarla cada capitan antes de iniciar el juego sin que el
adversario sepa su alineacion.

1.11 Jugadores suplentes

e Cada equipo puede presentar 2 suplentes (1 de cada género)

e Sino hay suplentes, pueden usar alternos proporcionados por la liga.

e Jugadores lesionados pueden ser colocados en Reserva de Lesionados (no pueden jugar ni
ser intercambiados).

e No pueden integrar ningun otro equipo como suplentes.

1.12 Capitan:
Cada Team debera ser representado por un Capitan, que se comunicara con los arbitros durante
los partidos, la logistica y comunicacién con la liga.

1.13 Calentamiento:

Los equipos deben estar en la cancha 10 minutos antes del partido. Retrasos pueden causar
pérdida de seleccién en el sorteo de saque hasta la pérdida del encuentro por W.O.

1.14 Alineaciones Iniciales:
Se deben enviar el dia anterior hasta las 12:00hrs.

1.15 Sorteo (Moneda):

El equipo ganador elige entre sacar o recibir, o el lado de la cancha para comenzar. Se cambia de
lado al llegar al punto 6 en partidos de dobles y en DreamBreaker a los 11 puntos.

1.16 Partidos:

En CAT A & B Cada encuentro tiene 4 juegos a 21 puntos (ganar por 2). Si hay empate, se juega un
DreamBreaker a 21 puntos con rotacion de jugadores.
En CAT +50 & +60 Cada encuentro tiene 3 juegos a 21 puntos (ganar por 2).
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1.17 Saques:

Se permite el saque de volea y drop serve. Faltas de servicio seran advertidas la primera vez; luego
se penaliza con pérdida de servicio.

1.18 Tiempos Fuera:

1 por juego. Hay tiempos fuera médicos, de transmisidon y especiales por circunstancias
justificadas.

1.19 Llamadas de Linea:

Solo los jugadores en cancha pueden declarar bolas “fuera” antes de que el rival golpee. En caso
de duda, se considera “dentro”.

1.20 Conductay Entrenamiento:

Solo se permite la direccién desde la banca en momentos en que la bola no esté en juego.
Conductas disruptivas son penalizadas.

1.21 Lesiones:

Un jugador lesionado debe ser reemplazado por un suplente del equipo o de una lista de alternos.
Ciertas lesiones implican penalizacién en el DreamBreaker.

1.22 Varios:

Los jugadores pueden cruzar la red si no golpean la bola ni causan distraccién. Si cruzan
completamente sin contacto, es falta.

1.23 Indumentaria

Cada equipo debera estar representado con los mismos colores en camiseta y short/falda.
Ademas, debera tener nombre propio y logo de su equipo, en caso de incumplir con esta regla sera
penalizado con 1 punto menos en su

ranking.
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2 INSCRIPCION

Sera a través de la pagina web y deberas completar todos los datos solicitados. El valor por fecha
sera el siguiente:

Categoria Premier: $80.000 por equipo
Categoria Challenger: $80.000 por equipo
Categoria +50: $45.000 por equipo
Categoria +60: $45.000 por equipo
3 PREMIOS

3.1 Premios Liga ProTeam Pickleball

Campeones por fecha:

Categorias A Premier/B Challenger/+50afnos/+60afios
Trofeo para cada jugador “Brule”.

Premios Sponsors por informar previo a cada fecha.

Vicecampeones por fecha:
Trofeo para cada jugador “Brule”.
Premios Sponsors por informar previo a cada fecha.

3er Lugar por fecha: (En caso de haber mas de 6 equipos)
Medalla para cada jugador “Brule”.
Premios Sponsors por informar previo a cada fecha.

*Este reglamento esta sujeto a modificacidn por la organizacion general de la LPP en pro de la sana
competencia y correcto funcionamiento de LPP.
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